回帰直線の計算
　　複数の座標点を与えて回帰直線を求めます。
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――　データを作成します。
――　データの修正・出力をします。
――　回帰直線の計算をします。
――　計算結果をグラフィック表示します。
――　計算結果の表示・出力をします。
――　回帰直線の終了
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１．データの作成
　「ファイルリスト」　―　座標ファイルに登録され
ている全座標データが再表示されます。

　「ソート」

・ 登録順　―　登録順に座標を表示します。

　  ・ 点名順　―　ｱﾙﾌｧﾍﾞｯﾄ順に座標を表示します。

　　計算に使用したい座標点をクリックすると
　　入力データのリストボックスに表示されます。
　　　「ＣＡＮ」 ： 入力データをキャンセルします。
　　　 「リスト」 : リストボックスに全入力データを表示します。
　　　　　　    ＊ ここではデータの修正はできません。
　「書き込み」　: 入力データをデータファイルに書き込みます。
２．データの修正・出力
　　データの修正・出力を行います。
３．回帰直線の計算
　　回帰直線の計算を行います。

４．結果グラフィック
　　　計算結果をグラフィック表示します。

　　　　　　　　              　X-Yﾁｪﾝｼﾞ　全体表示　範囲拡大　拡大　縮小　距離測定　面積測定
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　　　＊　「面積測定」は、ここではできません。


方眼（メッシュ）ピッチ

５．計算結果の表示・出力
　　　計算結果の表示・出力を行います。
　　　１．与件
　　　　　　入力データの座標値を表示します。
　　　２．回帰直線の式
　　　　　　計算で求められた式（直線の方程式）を表示

します。
　　　３．直線のプロット
　　　　　　回帰直線の式より２点の座標点を表示します。
　　　４．回帰直線に対する各点の直交点及びシフト量
　　　　　　各点から回帰直線に直交させた点の座標値と

そのシフト量を表示します。
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